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1 DMotivation

Open-Source Software wird — wie der Name schon sagt — (auch) im Sourcecode
zur Verfiigung gestellt und kann meist recht einfach auf andere Plattformen
portiert werden. Aber wie stellt man Binaries fiir andere Plattformen unter
Linux her — und warum will man sowas iiberhaupt machen?
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Geplante Struktur des Vortrags
Allgemeines zu Crosscompilern und Biarch-Compilern.
Griinde, warum man Crosscompiler einsetzt.

Compilieren eines Hello-World Programms fiir Windows und Testen der
Anwendung mit Wine.

Compilieren von umfangreicheren Programmen (mit zusétzlichen Librari-
es).

Compiler fiir éltere Systeme (Bsp: cc65 fiir den Commodore 64)

Compilieren eines Hello-World-Programms fiir den C64 und Test mit dem
Emulator Vice.

Sonstige Ergiinzungen (Windows-Installationspakete, Buildsysteme, ...)

Zielgruppe

Entwickler und Programmierer, die daran interessiert sind, ihre Programme
auch fiir Windows und andere Systeme zu iibersetzen. Elementare C-Kenntnisse
sind wiinschenswert.



4 Praktische Vorfiihrung

Eine kurze praktische Vorfithrung (Ubersetzen eines Hello-World C-Programms
fiir Windows, Commodore64), ... ist geplant.

WICE: CB4 emulator

100%, 50fps

5 Literatur/Weblinks

e CC65 — the 6502 C Compiler http://www.cc65.org/

e Wikipedia-Seite: http://de.wikipedia.org/wiki/Cross-Compiler


http://www.cc65.org/
http://de.wikipedia.org/wiki/Cross-Compiler
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